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¢Por que Creador de
juegos con Gdevelop?

A medida que la industria de los videojuegos sigue creciendo
exponencialmente, es fundamental que aprovechemos esta

oportunidad para involucrar a los ninos desde una edad femprana

vy fomentar su creatividad, habilidades tecnologicas y pensamiento logico.

Gdevelop es una versatil
herramienta de creacion de
Juegos gratuita, intuitiva y
multiplataforma que permite
crear videojuegos de forma
sencilla, sin la necesidad de
fener conocimientos en
programacion.

Con esta herramienta, el estudiante
desarrollard diferentes proyectos
creativos y un proyecto individual final que
presentara al culminar el curso.

Con un enfoque educativo y prdctico
nuestro curso se centra en proporcionar o
los ninos una experiencia educativa vy
creativa a través de actividades practicas.




(> Objetivo

El objetivo del curso es brindar a los estudiantes
una experiencia educativa divertida vy
enriquecedora, donde puedan desarrollar
habilidades técnicas usando el programa
Gdevelop, fomentar el trabajo en equipo y
fortalecer habilidades de comunicacidon. Asi
también logrardn crear su propio videojuego
funcional aplicando légica de programacion,
técnicas algoritmicas, conocimientos bdsicos de
fisica, diseho de personajes y animaciones
expresando su creatividad, resolviendo
problemas, colaborando en equipo vy
desarrollando una confianza en si mismos como
creadores de videojuegos.
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<> Dirigido a:

Ninos de entre 8 a 12 anos con
ganas de aprender juegos virtuales.

Ninos de entre 8 a 12 anos que
requieran desarrollar destrezas en
concentracion y habilidades
comunicativas.

¢ Propuesta de valor:

Curso unico con enfoque practico

: Lo que hace que nuestro curso sea unico es que estd
disenado especificamente para ninos de 8 a 12 anos,
teniendo en cuenta sus intereses, habilidades y niveles
de comprension, lo cual se trabaja de la mano con el
docente en cada sesion de clase.

Experiencia de aprendizaje
enriquecedora

Nuestro curso de creacion de videojuegos para ninos
va mas alla de la simple ensenanza tecnica. Estamos
comprometidos en proporcionar una experiencia de
aprendizaje  enriquecedora que promueva el
crecimiento personal y el desarrollo de habilidades
clave. Sus hijos aprenderdan a enfrentar desafios, a
perseverar en la resolucion de problemas y a adquirir
una mentalidad de aprendizaje continua, habilidades
fundamentales que les servirdn a lo largo de sus vidas.

Seguridad y supervision:

Reconocemos la importancia de la seguridad en linea
y la proteccion de los ninos. Nuestro curso se lleva a
cabo en un entorno seguro y supervisado por
especialistas expertos que velaran por el bienestar de
la privacidad y la seguridad en Infernet. Nos
comprometemos en brindar a los padres la
tranquilidad y confianza en la calidad y seguridad del
entorno en el que sus hijos estardn aprendiendo.
Ademads, promovemos el uso responsable de lao
tecnologia y ensenamos a sus hijos sobre la éfica
digital, la privacidad y la seguridad en Internet.

7Y Beneficios

El estudiante mejorara sus habilidades
de concentracion, comunicacion,
enfoque, coordinacion y orientacion
espacial.

Estimulard su creatividad e
imaginacion para desarrollar
videojuegos que podra compartir y
publicarlo en diferentes plataformas.

Con la combinacion perfecta de teoria
y practica, les ensenaremos a disenar
niveles cautivadores, a desarrollar
mecanicas de juego sorprendentes y a
contar historias envolventes.

Ademas, nuestro equipo de
instructores altamente capacitados les
brindard una guia experta y
personalizada a lo largo del proceso
de aprendizaije.




@ Ventajas:

B Docente especialista experto en el area. B Acceso a la grabacion de las clases.
B Acompanamiento académico permanente. B Horario disenado para estudiantes de colegios.
B Uso de plataforma de Aprendizaje B Emision de certificado electrénico a
Moodle - Modelo educativo ISAT. nombre de ISAT.
B Uso de programa sin necesidad de licencia. B Metodologia con enfoque prdctico.
B Clases online por medio del sistema de B Curso unico y disehado especificamente para
videoconferencia Google Meet. ninos de 8 a 12 anos, teniendo en cuenta sus

intereses, habilidades y nivel de comprension.

o) Requisitos:

Técnicos: Académicos:

® Computadora o laptop con conexidn a @® Conocimientos basicos de computacion.

infernet.
® Cdmaray audio.

@ Espacio adecuado para estudio libre de
distractores.

Certificacién:

Al término del curso el estudiante debe haber culminado satisfactoriamente con la nota minima de 13 (trece), y
recibird un certificado de participacion a nombre del instituto San Agustin - ISAT, que acredite su asistencia y
conocimientos adquiridos como “Creador de videojuegos - GDevelop”.

(Y Duracion:

Induccion: 1 hora académica @ Sesiones sincronicas: 12 sesiones
(Fuera de las horas del curso) en total.

Frecuencia: Sabados Tiempo de dedicacion: 6 horas
acadéemicas

Horario: 3h académicas por ® Duracion total: 36  horas
sesion. acadéemicas

2 Perfil Docente:

El docente a cargo del curso es un
profesional calificado y experimentado en
diversas dreas relacionadas. Cuenta con
una formacion acadéemica solida en diseno
de videojuegos, programacion y tecnologia
de la informacion. Su expertise abarca
desde el diseno visual y la creacion de
personajes hasta la programacion de
mecadnicas de juego y la implementacion
de narrativas Interactivas. Esta
familiarizado con las dltimas herramientas
y tecnologias utilizadas en la industria de los
videojuegos, lo que le permite ensenar a los
estudiantes las mejores practicas y los
enfoques mas actuales. Asimismo, su
habilidad pedagogica y su capacidad para
fomentar la colaboracion y la creatividad
hacen de él un guia excepcional para los
estudiantes, garantizando una experiencia
educativa de calidad y enriquecedora.




r Malla curricular

Tema 1: Introduccion a Gdevelop
(® 3h académicas

» Cuenta de usuario
» Interfaz grafica

Sesion 01

» Area de trabajo

» Caracteristicas de Gdevelop

Tema 3: Proyecto 1 - Parte 1

(® 3h académicas

» Animaciones de personajes » Aparecer obstaculos
» Manejo de eventos » Vista previa

Sesion 03

> Posicion de objetos B Proyecto estilo flappy

bird

Tema 5: Proyecto 2 - Parte 1

® 3h académicas

» Creacién de escenario » Manejo de cdmara

» Configuracion de personaje » Disefio de objetos

Sesion 05

> Comportamientos B Juego tipo plataforma

Tema 7: Proyecto 2 — Parte 3

(® 3h académicas

» Disefo de niveles » Conteo de puntos

» Creacion de portales » Nivel de vida
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Tema 2: Plataforma GDvelop
® 3h académicas

» Tienda de recursos
» Diseno de sprites

Sesion 02

» Creacion de personaje
» Eventos y comportamientos

» Compartir proyecto

Tema 4: Proyecto 1 - Parte 2

® 3h académicas

» Creacion de escenarios » Cambio de escenarios

Sesion 04

» Variables locales » Conteno de vidas

» Variables globales B Proyecto estilo flappy

bird

Tema 6: Proyecto 2 - Parte 2

® 3h académicas

» Disefo de enemigos » Elementos de fisica

» Manejo de eventos

Sesion 06

» Eventos de disparo

» Comportamientos

m B Juego tipo plataforma
adicionales

Tema 8: Proyecto 3 - Parte 1

® 3h académicas

» Configuracién de escenario » Animaciones de sprites

» Diseno de carro » Manejo de eventos

Sesion 08

» Elementos multimedia B Juego tipo plataforma - Dissfedh s

B Juego de carrera

Tema 9: Proyecto 3 — Parte 2
(® 3h académicas

» Creacidon de obstdculos » Diseno de menu

» Personajes secundarios » Eidtar personagje

Sesion 09

» Elementos multimedia B Juego de carrera

Tema 10: Preparacion proyecto 1
® 3h académicas

» Creacién de entorno » Comportamientos

Sesion 10

» Diseno de personaje » Vista previa

» Diseno de escenario

B Proyecto final Avance 1: Con todo lo aprendido en las sesiones,
el estudiante serd capaz de disenar su propio personaje con
animaciones y toda la escena que recorrerd el mismo. El modelo de
juego y el diseno completo serd ideado por el estudiante y durante
las sesiones serd orientado por el docente, hasta obtener un
producto final. Este proyecto se desarrollard en las sesiones 10 y 11
del curso, y en la ultima sesion de clase el estudiante explicard su
proyecto, desarrollo y objetivo de su juego.

Tema 11: Preparacion proyecto 2
® 3h académicas
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Sesion 11

» Diseno de enemigos » Puntuacion
» Comportamientos » Eventos

» Creacipon de variables

B Proyecto final Avance 2: Con todo lo aprendido en las

sesiones, el estudiante serd capaz de disenar su propio personaje
con animaciones y toda la escena que recorrerd el mismo. El modelo
de juego y el diseno completo serd ideado por el estudiante y
durante las sesiones serd orientado por el docente, hasta obtener un
producto final. Este proyecto se desarrollard en las sesiones 10 y 11
del curso, y en la ultima sesion de clase el estudiante explicard su
proyecto, desarrollo y objetivo de su juego.




Tema 12: Presentacion final
® 3h académicas

» Vista previa » Eventos cdmara

Sesion 12

» Configuracion eventos

» Eventos cdmara

B Proyecto final Avance 3: Con todo lo aprendido en las
sesiones, el estudiante serd capaz de disenar su propio personaje
con animaciones y toda la escena que recorrerd el mismo. El modelo
de juego y el diseno completo serd ideado por el estudiante vy
durante las sesiones serd orientado por el docente, hasta obtener un
producto final. Este proyecto se desarrollard en las sesiones 10 y 11
del curso, y en la ultima sesion de clase el estudiante explicard su
proyecto, desarrollo y objetivo de su juego.

Evaluacion:

La nota final del proyecto se obtendrd de un promedio ponderado de todos
los proyectos desarrollados durante el curso.

Proyecto Final: PF
Nota Final: NF

P1+ P2+ P3+PF=20%+20% + 20% + 40% = Nota final

Direccion Acadéemica

*Nivel 1: Funciona, consigue el objetivo del programa inicia y concluye.
*Nivel 2: El juego estd libre de bug, atractivo visualmente, fisicas coherentes
*Nivel 3: Adicionales (personaje con animaciones, mas escenas, multimedia)
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